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Explications du jeu de piste 

L'Histoire de la Commune  

I. L'Evolution de la population : 

 1756 : 199 habitants        1848 : 614 habitants 

 1911 : 372 habitants         1936 : 327 habitants 

 2009 : 513 habitants   2014 : 579 habitants 
 

 La voix Romaine de Milan à Vienne, empruntait le terri-

toire de Belmont-Tramonet, passant par Verel. 
 

 Belmont traversait le Guiers sous Romagnieu grâce au pont 

Bontet. Ce passage est attesté par la dédicace à Jupiter inscrite 

sur un bloc de calcaire. 
 

Bienvenue à Belmont-Tramonet.  

Nous te proposons de découvrir notre commune  grâce à ce 

jeu de piste. 

En répondant à nos énigmes, tu trouveras pour chacune le 

nom d’un lieu à retrouver sur la commune. Tu dois te rendre 

à ces endroits où tu chercheras un petit panneau avec une 

lettre que tu écriras dans la bonne case du livret page 7.  

Le mot final découvert grâce aux lettres t’emmènera              

au lieu mystère, où tu devras te rendre et te présenter … 

Pour t’aider à situer les lieux,  tu pourras consulter le plan du 

jeu de piste sur la place du village « Beauregard ». 
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Lieu 1 : Résoudre le rébus 

Lieu 2 : Résoudre la charade 

Lieu 3 : Résoudre le rébus 

Réponse 1 : 

Réponse 2 : ……………………………………………….. 

Réponse 3 : ………………………………………………….. 

COURT 

Mon premier est la 6ème note de la gamme, 

Tu parles avec mon deuxième, 

Mon troisième est la lettre juste avant le S, 

Dans mon tout, nos grand-mères lavaient le linge. 
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Lieu 4 : Résoudre le mot codé 

 

Réponse 4 : …………………………………………………………………. 

Lieu 5 : Résoudre la charade 

• Mon premier est un oiseau majestueux, 

• Mon deuxième est la 9° lettre de l’alphabet, 

• Mes troisièmes sont pondus par la poule, 

• Mon tout est un bâtiment religieux. 

 

Réponse 5 : …………………………………………………………..…….. 

4 

 

E

R 

G 

A 

B 

Le mot : 



 5 
5 

Lieu 6 : Relier les points de 1 à 40 

 

Réponse 6 : La   …...………..……...    des  Chaudannes 
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Lieu 7 : Suis le bon chemin …  

et récupère les bonnes lettres 
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Réponse 7 : La passerelle du ………………………………….
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Lieu 8 : Reporte dans la grille ci-dessous les 7 lettres 

trouvées sur les panneaux installés aux lieux précédents 

       

Réponse : ………………………………………………………………….. 

Tu dois te rendre au lieu mystère trouvé. 

Tu te feras confirmer que tu es au bon endroit par une per-

sonne qui t’accueillera. Elle te remettra un petit cadeau et un 

explicatif sur les lieux qui t’ont amené jusqu’ici. 
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